Camara Municipal de Limoeiro do Norte
SRS Gabmete do Vereadof Washington Lopes

Limoeiro do Norte, 14 de Maio de 2019

Os Vereadores signatarios, no uso de suas atribuigdes legais € na forma
regimental em vigor, vém respeitosamente propor a V. Sa. o presente PROJETO DE
INDICACAOQ, para sugerir que seja enviado a esta Douta Casa, pelo Poder
Executivo Municipal, um Projeto de Lei autorizando a Prefeitura Municipal de
Limoeiro do Norte a criar o Projeto Social ESPACO E CIDADANIA DIGITAL e a
firmar termo de Convénio com o IFCE — Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e
Tecnologia do Ceara, unidade de Limoeiro do Norte e d4 outras providéncias.

Na certeza de vossa costumeira boa vontade e no aguardo do atendimento
desta solicitacdo, apresento a V. Exa. protestos de estima e elevado apreco.

Atenciosamente,
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MINUTA DE PROJETO DE LEI
PROJETO DE LEIN.° ({12019

Autoriza o Prefeito Municipal a criar o Projeto Social ESPACO E
CIDADANIA DIGITAL e a firmar termo de Convénio com o
IFCE — Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do
Cear4, unidade de Limoeiro do Norte e da outras providéncias.

Art. 1.° Fica instituido o Projeto Social ESPACO E CIDADANIA DIGITAL, gratuito,
destinado aos jovens e aos idosos de Limoeiro do Norte que residem na Zona Rural de nosso
Municipio, com o aproveitamento dos equipamentos ¢ instalagdes das escolas municipais, no seu
contraturno de funcionamento e nos centros de Referéncia de Assisténcia Social — CRAS.

Art. 2.° Para a implementagdo deste Projeto Social, a Administracdo Publica Municipal
buscara a cooperac¢io de voluntarios ¢ de érgdos publicos, institui¢des de ensino e organizagdes
ndo-governamentais com objetivos afins.

Art. 3° Fica o Poder Executivo Municipal autorizado a celebrar convénio com o Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Ceara — IFCE, unidade de Limoeiro do Norte, para
conceder recursos necessdrios para viabilizar a implantacdo e execugdo do Projeto Social
ESPACO E CIDADANIA DIGITAL, bem como a certificagdo dos cursistas.

§ 1° - O objetivo do Projeto proposto nesse artigo € promover a inclusio social e digital
rural, utilizando as tecnologias da informagfio como instrumento de construgiio e exercicio da
cidadania, além de elevar o nivel de empregabilidade, o conhecimento e as condi¢des de inclusio
social dos cursistas.

§ 2° - O Projeto Social ESPACO E CIDADANIA DIGITAL oferecerd cursos de
informdtica, através da Secretaria Municipal de Assisténcia Social e¢ de Politicas Publicas, para
Mulheres, Criangas e Adolescentes e Pessoas com Deficiénecia aos usuarios dos Territorios dos
Centros de Referéncia de Assisténcia Social de Limoeiro do Norte.

Art. 4° - Fica o Poder Executivo Municipal autorizado a disponibilizar, quando necessario,
equipamentos eletronicos para complementar os ji existentes nas Escolas Municipais e nos
Centros de Referéncia de Assisténcia Social para a realiza¢io do referido Projeto.

*

Art. 5° - Esta lei entra em vigor sessenta dias apos a datdq de sua publicacéo.
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JUSTIFICATIVA

E muito comum associarmos o avango das ciéncias da informag@o e novas tecnologias aos
jovens. O grande avango do mundo informatizado tem se tornado um grande desafio para todas as
fases da vida. Quem nunca se embaragou no caixa eletronico ou como manuseio do novo DVD,
celular, eletrodomeéstico, brinquedos dos filhos e netos, uso da internet para pagamento de contas,
compra ¢ venda de produtos, etc. Entretanto, o progresso da tecnologia tem sido, no decorrer da
evolugdo socio-econdmica das nagdes, o elemento chave que impulsiona as sociedades para a
melhoria dos padrdes de subsisténcia; um instrumento relevante que conduz a expansio das
oportunidades. Assim, nossa vida estd marcada pela revolugdo da informatica, da robdtica e da
microeletrénica. Cada vez mais estamos dependentes das maquinas eletronicas e dai a necessidade
da criacdo de estratégias que viabilizem a inclusio do segmento idoso no mundo tecnologico.

O avango tecnoldgico, ao mesmo tempo em que promove melhorias para a populacio,
também propicia uma forma de exclusdo, a digital. A exclusdo digital no Brasil ocorre de acordo
com as diferencas regionais, acompanhada da desigualdade social séria de cada regido do pais.

Um dos segmentos mais atingidos ¢ a populagdo idosa. Embora ainda sejam raros os
projetos de formagdo para a inclusdo digital para os idosos, existem programas de extensdo que
oferecem cursos de informaética para a 3* idade, que costumam ter demanda significativa em
instituigdes ndo-governamentais e nas Universidades Abertas a Terceira Idade.

A relag@io entre envelhecimento e a inclusdo digital se da por razdes demograficas, sendo
que o fendmeno do envelhecimento se torna cada vez mais relevante no cendrio atual e por razdes
sociais e cognitivas. Com o aumento da populagdo idosa e o alcance da longevidade, torna-se
necessario ampliar as relagdes intergeracionais quando se trata de inclusido digital.

A inser¢do rapida de jovens no mundo informatizado pode ajudar a socializar os idosos
com a tecnologia através das relacdes intergeracionais. Em qualquer faixa etéaria a inclusio digital
traz beneficios, tais como: informacio rapida, aquisicdo de novos conhecimentos, atualizagdo de
conhecimentos gerais, ampliacao das redes de relagdes diversas, sociabilidade, conectividade com
a contemporaneidade, melhoria da autoestima e da autoeficécia.

Precisamos perceber as pessoas idosas como sujeitos cognitivamente ativos e a educagio
como um processo continuo, que ndo ocorre somente no periodo escolar, nos anos de infincia e
juventude, mas da infincia a vida adulta e 4 velhice. O acesso da populagdo idosa na era digital
possibilita a manutengéo de seus papéis sociais, o exercicio da cidadania, a autonomia e o acesso a
uma sociedade dindmica e complexa, mantendo a mente ativa. Em funco destas e outras razdes é
que solicitamos o apoio dos colegas Edis para a,aprovacio flo presente Projeto de Lei.
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